
Работа площадки МБУ ДО «Сунтарский ЦДТ» на празднике 1 июня   

 Большой школьный пикник РДШ – новые возможности детства  

 «Салют, Пионерия» 

с.Сунтар, ПКиО имени Г.Н.Саввинова 

Тойон тусулгэ 

12.00  – 14.00 

 Участники программы:  

➢ приглашенные команды ДОО из школ района в количестве 5-10 человек 

➢ гости праздника – случайно составленные команды от 3-х человек  

Формат работы площадки: игровой, фестивальный, конкурсный.  Программа составлена с 

учетом программ фестиваля «Большой школьный пикник РДШ – новые возможности 

детства», адаптирована к местным условиям и ресурсам.  

Автор-разработчик: педагогический коллектив МБУ ДО СЦДТ,  

Координатор: Совет по развитию РДШ и ЕДД на территории Сунтарского района \ 

Партнеры: ОМП МР (Иванов Т.А.), МБУ ЦНТТ «Партизан» (Очосов Ю.Д.), МКУ МОУО 

(Иванов А.И.), УКРиД  

Финансирование Программы: из целевой программы МР в сфере профилактики и 

правового просвещения. Разыгрывается Карта Лидера.  

    На наших площадках вы погрузитесь в образовательную игровую среду, созданную с 

применением современных технологий и методики пионерской работы. Все игры и 

программы площадок направлены на развитие креативности, формирование позитивного и 

законопослушного поведения, знакомство с миром науки, искусства, спорта, 

правопорядка.Будут разыграны среди школьных и классных команд ДОО Карты лидера с 

финансовым обеспечением , команды получат возможность реализации своих идей.   

Программа работы площадки 

1. Торжественное открытие. 

2. Награждение ветеранов Пионерии. 

3. Работа площадок. 

4. Подведение итогов конкурса «Мой класс в национальной одежде».  

5. Финал. Танцевальный и песенный флешмоб.  

6. Начало наставничества. Встреча ветеранов Пионерии с представителями 

власти. Встреча добрых друзей, диалог с властью. Чаепитие.  

Баннерные выставки   

➢ История пионерской организаций и пионерских дружин Сунтарского района  

➢ Презентация программ  РДШ, ЕДД ; Презентация  проектов и  программ РДШ 

и ЕДД в Сунтарском районе 

 

 

 



Перечень станций  

1. Классные встречи 

➢ Наставничество. Диалог со Временем. Блиц пресс-конференция с 

Пионервожатыми.  

➢ Лекторий. Диалог с властью. 

➢ Ход конем. Встреча с лидерами ОМП. Дается возможность выразить своё 

оригинальное видение и проекты по развитию гражданской активности, получить 

поддержки от экспертов, профессионалов. 

➢ Блиц -опрос по правовым вопросам. 

2. В страну знаний.  «Простая наука». Своими Руками 

➢ -Технологическая цепочка изделий с применением цеолита. 

➢ – технологическая карта изготовления мотособаки. Сборка и разборка. 

➢ -Химическая домашняя лаборатория. Возможности мыльного пузыря.  

3. В страну детства.  «Квиз» по советским и современным мультипликационным 

фильмам. Интеллектуальная командная игра с использованием мультимедиа 

➢ -Угадывание по звуку голоса и музыке персонажей. 

4. Ретрогейминг  

➢ -демонстрация развития форм киберспорта, презентация программ Айти 

центра с.Сунтар по киберспорту  

➢ -Профилактика негативного поведение в сети Интернет  

➢ -Правила соблюдения безопасности   при использовании компьютерных игр 

➢ -возможность узнавания фейковой информации в интернете 

➢ -игра на раритетных игровых консолях, 

➢ -киберспортивные игры разных времен 

5. В мире прекрасного. Пространство креатива – креативность – двигатель прогресса. 

Предлагаются игры на развитие креативности. от ретроигр до игр с применением 

современных компьютерных технологий. Дети получат возможность обучиться 

разным стилям, техникой, работа с формой и цветом, красками. 

➢ ЗонаДвиж. – игры от скакалок до компьютерной танцевальной игры.  

➢   LowPolyart –коллективное создание рисунка, коллективно созданной 

абстрактной картины, выполненной в низкополигональном стиле. 

Графический дизайн. 

➢ Пленер. Работа в костюме художника за мольбертом. Наш опытный 

наставник поможет тебе создать картину. Классический рисунок, пейзаж. 

Цветотерапия, арттерапия. дает возможность каждому раскрыть фантазию и 

создать свое собственное произведение искусства. Разыгрываются призы.  

➢ Участие в создании Арт-объекта «Древо желания».  Мастер-класс «Салама 

баайыыта». Технология изготовления узелков из разноцветных ленточек. 

Ознакомление с технологией выстраивания позитивной линии развития 

ребенка.  Обучение созданию «карт желания».  

6. Большая интеллектуальная игра. Мир и солидарность.  Разыгрываются призы.  

➢ Собери Пазл «Моя родная республика» 

➢ Викторины в стиле «Большая интеллектуальная игра» 

-логические задачи по блокам «ЧИП: человек, история, природа» 

7. Сильные, смелые, ловкие 

➢ Зона управления радиоуправляемыми машинами. Знакомство с правилами 

ДД. Научатся ими управлять 



➢ Веселые старты с использованием игровой атрибутики – от Пионерии до 

РДШ.  

➢ Большие шашки. Соревнования, сеансы игры с Мастером. Разыгрываются 

Призы.  

8.  Вожатская мастерская. Знакомство с ритуалами и традициями Пионерии.  

➢ Пионерская речевка 

➢ Пионерские ритуалы. 

➢ Пионерские песни. 

➢ Танцевальная  

9. Звездочка. Игра для детей младших классов. Ралли «Вокруг света». Разыгрываются 

призы.  

➢ Знакомство с правилами соревнований типа Ралли. 

➢ Знакомство с достопримечательностями стран мира.  

➢ Ловкость, быстрота реакции.  

10. Министерство школьной моды. Финальный этап смотра конкурса «Мой класс в 

национальной одежде».   

➢ Подведение итогов,  

➢ вручение Грантов. 

 

Перечень площадок для участия в рейтинговом конкурсе на разыгрывание Карты 

лидера и приза МР  

1. Классные встречи 

➢ Наставничество. Диалог со Временем. Блиц пресс-конференция с 

Пионервожатыми.  

➢ Лекторий. Диалог с властью. 

2. Ход конем. Встреча с лидерами ОМП. Дается возможность выразить своё 

оригинальное видение и проекты по развитию гражданской активности, получить 

поддержки от экспертов, профессионалов. 

➢ Блиц -опрос по правовым вопросам. 

3. Вожатская мастерская. Знакомство с ритуалами и традициями Пионерии.  

➢ Пионерская речевка. 

➢ Пионерские ритуалы. 

➢ Пионерские песни. 

4. Танцевальная.  

5. Большая интеллектуальная игра. Мир и солидарность.  Разыгрываются призы.  

➢ Собери Пазл «Моя родная республика» 

➢ логические задачи по блокам «ЧИП: человек, история, природа» в 

стиле «Большая интеллектуальная игра» 

6. В страну детства.  «Квиз» по советским и современным мультипликационным 

фильмам. Угадывание по звуку голоса и музыке персонажей. 

интеллектуальная командная игра с использованием мультимедиа 


